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PPP תשחק משחק הדדי תוך יזימה והעלאת רעיונות.
תאור מצב נוכחי: PPP מצטרפת למשחק חברתי ללא יוזמה ויצירתיות אישיים, נצפה חיקוי רב במשחק. מתקשה בהתמודדות בפתרון קונפליקטים חברתיים.
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